
三轴可编程运动控制器 V2.0使用说明 

一．简介                                         
智俊可编程运动控制器是智俊软件潜心研制的一款功能强大、使用方便的三轴运动控制上

位机。用户无需记住任何指令，傻瓜式的全中文编程，方便，软件具有，顺序执行 跳转运行，

循环运行，软件中断，自定义行运行，循环嵌套，条件判断等程序功能，能控制三轴的步进电

机，保留 12轴驱动接口，支持函数调用，适合二次开发，支持 PC通过 USB给控制器发出动作

命令，内置滑台控制系统，能实时显示和输入滑台的坐标和轨迹，可以通过鼠标以示教模式输

入坐标，自动脉冲与实际坐标的换算，并支持机械手的双轴极坐标的仿真，支持控制器的菜单

编辑，类似文本显示器的功能。所有脚本形式都以 Excel 的形式保存，方便编辑与第三方软件

读取，软件参数自动保存，软件带有注册功能. 
 

 

 

应用对象： 

半导体产品自动加工和测试设备 

电子产品自动加工和测试设备 

生物、医学自动采样、处理设备 

自动包装设备 

数控钻孔设备 

实验室设备测试 
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一 软件安装                                              
软件安装根据提示点击即可。 

 
图 1-1  安装向导 

 
 

http://www.zjmcu.com


 
智俊电子 http://www.zjmcu.com 

 - 2 -

 

 
 

 
 

 
 

安装完毕后，会在桌面生成一个快捷方式（某些杀毒软件会有提醒，忽略即可） 
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二：启动软件和软件使用                                                  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1).使用前请确保串口已经连接和设置合适的螺距值。软件默认开机自动链接 COM1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

保存脚本为 excel
格式 
启动后自动打开

上次脚本 

打开文件 

手动控制三轴滑 XY滑台轨迹显示 子程序编辑及坐标

双轴机械手控制 

单步调试 

表格操作增减 

播放（首行-末行） 

自定义顺序行播

放 

系统设置-螺距设
置串口通讯设置 

脚本/菜单烧录至控制
器，实现离线控制（可

选） 

点击此处能自

动跳出系统自

带的编程命令 
修改数字能直接计

算出机器代码，所

见即所得 

机器代码区，可

手动修改 

当前滑台位置

(XYZ) 通信状态 
发送缓存 

接收字节数 
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2) 手动控制界面，支持快捷键的操作，预留十二轴控制面板 
 
  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

启动和停止都带缓冲 

速度值(0~255) 点击一次单步正或反所前进的距离 电机控制 坐标清零 前 往 绝 对 坐 标

同一控制三轴的参数 

4~12为保留电机 

晶体管输出(24V-500 MA)
8 

返回机械零点(限位开

2路AD(基准 5V) 指定速度运行 1（按 ctrl） 

指定速度运行 2（按 shift） 
移动滑台 

三轴归机械零点 

快捷键 上:R-下:F-左:A-右:D-前:W-后:S 
继电器一:Q 
晶体管输出:1~8 
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3） 自定义序列的运行行编辑 
 

 

自定义顺序执行 如下图 命令为 键盘按下”F1” 执行 1，5，6，7，8，9，10，2，11 并
循环运行 10次 同时支持 F嵌套，如 1，F2，3-7形式 

支持事件中断，假如控制器一号输入电平被拉低则执行 3号宏。 
以此类推 

点击此键，自动保存宏配
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轴使能 

目标位置 步进电机速度(0~255) 

在绝对坐标处实

时显示当前的坐

标（mm） 

滑台快速移动

到输入的坐标 

输入的坐标为

脉冲模式 

在主脚本中，

采用子函数调

用命令，缩短

程序 

是否生成子程序 

生成在坐标前或后 

子程序编辑区，能编

辑和自动保存 

子程序临时调试运行 

将生成的脚本

插入到主程序

中（光标处） 
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4） 点击 工具栏的 [帮助]-[软件注册] 获取软件授权 

 
 
 
 
 

载入背景图片
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5) 滑台控制系统 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

载入背景图片
支持全屏窗口 

实时坐标和脉冲图片 鼠标指向坐标 按比例缩放滑台 坐标零点 （0，

双击：保存当前坐标 
单击：前往鼠标当前坐标 
左键单击+移动:滑台跟随鼠标
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三 编程实例（自动钻孔机）                                            
 
任务： 

1：在一块材料上打三只深度为 4mm的盲孔，坐标分别为(0,16)，(0,20)，(0,24) 
2：在钻孔结束后返回原点,停止主轴钻孔电机 
3：材料放入后，能自动感应并加工零件 

 
源文件及注释（Excel格式）            

 
 
序

号 

高

位 

中

位 

低

位 

命令类

型 
中文编程 手动注释/坐标输入 

1 2 1 0 69 八号端口开启 继电器的一极接 0V 

2 255 230 0 4 1机速度修改 其中 230 是速度值(0~250) 

3 255 230 0 14 2机速度修改 其中 230 是速度值(0~250) 

4 255 150 0 24 3机速度修改 其中 150 是速度值(0~250) 
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5 0 0 0 0 1机寻零 遇限位则回转 X:0mm※※※※ 

6 0 0 0 10 2机寻零 遇限位则回转 Y:0mm 

7 0 0 0 249 系统延迟 系统等待时间=0.000秒 

8 0 0 0 5 1机绝对坐标 基准点坐标 X:0.00mm※※※※ 

9 0 76 176 15 2机绝对坐标 基准点坐标 Y:16.00mm 

10 0 2 219 249 系统延迟 系统等待时间=1.000秒 

11 4 1 0 99 二号继电器开启 继电器另一极接 24V  此时主轴电机旋转 

12 0 39 216 21 3机正转 (开始打孔)Z正转:4.00mm 

13 0 0 0 249 系统延迟 系统等待时间=0.000秒 

14 0 39 216 22 3机反转 (退出孔)Z反转:4.00mm 

15 0 0 0 249 系统延迟 系统等待时间=0.000秒 

16 0 19 44 1 1机正转 (在 X方向偏移)X正转:4.00mm※※※※ 

17 0 0 0 249 系统延迟 系统等待时间=0.000秒 

18 4 0 0 99 二号继电器关闭  

19 0 0 0 0 1机寻零 遇限位则回转 X:0.00mm※※※※ 

20 0 0 0 10 2机寻零 遇限位则回转 Y:0.00mm 

宏定义： 
F1处填写: 1-15,F2,21-23 
F2处填写: 15-20 循环处填写 3 
外部中断一处选 F1 （这里只用到 F1）,如果再自定义一些功能，可以再加 F2 或其他中断。 
还要实现工件放入自动加工的功能，我们在控制板上的输入 1 与地之间加入一只限位开光

（或光电开关），当有工件时，自动触发中断，程序自动运行。控制器芯片默认是上升沿触发中

断（既，在低电平跳往高电平的瞬间会触发中断，注意机械按键在按下与弹开时候都能触发。） 
 
 

http://www.zjmcu.com

